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Instrumentatie virtuala

Mediul de programare
LabVIEW
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Structura programelor I.abVIEW. Instrumente virtuale
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#Mediu de programare ierarhic si modular bazat
pe limbajul grafic G

#Biblioteci mari de functii si subprograme
pentru achizitie, prezentare si stocare de date

#Program LabVIEW - instrument virtual (.vi)
Structura VI:
- interfata utilizator interactiva;
- diagrama (codul sursa);
- pictograma cu conexiuni;
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1. Crearea VI

@ Primii pasi:
- crearea pictogramei si conectorilor;
- utilizarea unui VI ca subVI;

#:Strategii de programare:
- diagrame simple;
- creare subVI pentru obiective bine-
definite;
- diagrame si interfete bine documentate.




Controale, constante, indicatori
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{Q}Control - element de intrare date; se introduce prin:
- click&drag in interfata utilizator;

- pop up pe terminalul de intrare al VI in
diagrama+Create Control (avantaj: selectia tipului
corect de date si conectarea la terminal).
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Controale, constante, indicatorli

4 %Indicator - element de afisare de date; mod de utilizare:

acelasi ca la controale.

@Constante - date necesare programului, cu valoare
nemodificata pe parcursul rularii; mod de utilizare - vezi
controale.

Observatii/Notiuni:
@Simbolul terminalelor in diagrama reflecta tipul de date
(ex. DBL pentru dubla precizie, etc.);

#Terminale - regiuni ale unui subVI sau functii ~-ir ~=r~

Temp

se transmit/extrag date. Pentru vizualizare: ? |

pop-up>> Show>>Terminals

@Fir - cale de date intre noduri de program,
colorate conform tipului de date corespunzatc o
(vezi figura) > |




Aplicatia 1: primul VI
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File>>New (se deschide o noua interfata utilizator -
pe scurt FP)

Controls>>Numeric>>Tank: eticheta: Volum
Rescalare indicator: unealta etichete+click+editare
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Aplicatia 1: primul VI
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Activare diagrama (pe scurt DB): Windows>>Show
Diagrams

Functions>>Select a VI

- selectie director LabVIEW\Activity>>Process
Monitor
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Functions>>Numeric>>Random Number
Generator

Functions>>Numeric>>Multiply
Functions>>Numeric>>Numeric Constant




Aplicatia 1: primul VI
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#®  Wiring tool > trasati diagrama:
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# Run; File>>Save > nume.vi; File>>Close




Pasul urmator: documentare/comentare
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#  File>>0pen > nume.vi
#  Windows>>Show VI Info...
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This W1 simulates reading atemperatuie sensor and kevel bansducer




Pasul urmator: documentare/comentare
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Pop-up Tank - Data Operations>>Description...

Volume Description

Displays :mulated volume in liters ] _.]

o | Cancel |

Repeta pasul precedent pentru Thermometer;
Help>>Show Help

Save & Close
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SubVI = creare & utilizare

%SubVl —>echivalentul unei subrutine in mediile de
programare orientate text

@Apelare: Functions>>Select a VI...
@Utilizare subVl: pictograma si conectori absolut

necesari!
@Vizualizarea lerarhiei VI-urilor din RAM:
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SubVI = creare & utilizare

#®  Crearea pictogramei unui VI
®  Pop-up pictograma (dreapta sus!)>Edit Icon

Icon Editor 5%
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2 Definire conectori: Pop-up pictograma->Show
Connector




SubVI = creare & utilizare
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Conectorii —interfata programatica a unui VI
—>definesc fluxul de date I/O din/catre VI
—>aspect configurabil: pop-up>Patterns

Final de introducere: depanarea

- eroare frecventa: fire prost trasate; corectie rapida:
Edit>>Remove Bad Wires
—>erori de programare: Step Into / Step Over

~>plasare de puncte de intrerupere/urmarire
(Tools>Probe Tool)

Ce urmeaza? - structuri, ramificare a programului, I/
O, tipuri de date, analiza si achizitie de date.




Aplicatia 2
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@File>>0pen nume.vi
@Pop-up pictograma implicita>>Edit lcon
- modificati pictograma!
@Pop-up pictograma (FP) >> Show Connector
@configurare terminale:
- click terminal; click unul dintre indicatori/controale
- repeta pasii pentru toate terminalele disponibile
- pop-up conector>>Show Icon
#File>>Save
Acum programul poate fi utilizat ca subVI!




Aplicatia 3 - utilizare subVI

] .
~ #File>>New

@FP > Controls>>Boolean>>Horizontal switch
(eticheta: Volum)

@FP > Controls>>Numeric>>meter (eticheta: Volum
rezervor; scalare 0-1000)
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Aplicatia 3 - utilizare subVI

i @(DB) > Functions>>Select a VI ... 2> nume.vi
@Construiti diagrama din figura
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@Run; Save & Close
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