
  

Instrumentaţie virtuală

Structurile Case şi Sequence; 
şiruri şi clusteri



  

Structurile Case şi Sequence

Structura Case  element de ramificare a fluxului de 
date într-un VI în limbajul G; 

    conţine două sau mai multe 
subdiagrame, din care doar una este executată în 
momentul execuţiei structurii;

    selectorul de caz: întreg, Boolean, string 
sau enum.
Structura Sequence  defineşte ordinea execuţiei 
diferitelor noduri într-un VI;

           conţine două sau mai multe cadre 
cu subdiagrame, executate în succesiunea indicată.



  

Aplicaţia 1: Structura Case - utilizare

 File>>New VI
 FP:



  

Aplicaţia 1: Structura Case - utilizare

1. DB:

Pseudo-cod:
If (number>=0)
  then SQR value=sqrt(number)
Else
 SQR value=-99999.0
Display message 
    “Error… Negative number!
End if.



  

Aplicaţia 1: Structura Sequence - utilizare

 File>>New
 FP:



  

Aplicaţia 1: Structura Sequence - utilizare

1. Configuraţi elementele de panou exact cum este 
indicat:



  

Aplicaţia 1: Structura Sequence - utilizare

DB  cadrul 1:

Variabila locală a secvenţei; 
transmite valori între cadre (pop-up>Add Sequence 

Local)



  

Aplicaţia 1: Structura Sequence - utilizare

 cadrul 2:



  

Aplicaţia 1: Structura Sequence - utilizare

 cadrul 3: (Run; File>>Save)



  

Formula Node

Structură utilizabilă pentru introducerea unor formule 
necesare prelucrării complexe a datelor.
Două modalităţi de implementare a calculului 
y=x2+x+1:

- calcul cu operatori G:

- formula node:



  

Formula Node

 Operatori şi funcţii disponibile în Formula Node: 
Help>>Help window



  

Formula node

Exerciţiu: încercaţi să implementaţi următorul 
fragment de cod utilizând Formula Node:

if (x>=0) then
y=sqrt(x)

else
y=-99

end if

… dacă nu v-a ieşit, daţi 
pagina!



  

Formula Node

Soluţia:
Operator Condiţional    False

  Condiţia         True

      



  

Aplicaţia 2: Structura Formula Node - utilizare

Obiectiv: construiţi un VI care foloseşte un singur 
Formula Node pentru a calcula:

y1=x3-x2+5;

y2=m*x+b, 0<=x<=10.

FP:



  

Aplicaţia 2: Structura Formula Node - utilizare

DB:

??!
… dacă aveţi nevoie de ajutor 
       (deşi la etapa asta ar 

trebui să nu!) 



  

Aplicaţia 2: Structura Formula Node - utilizare



  

 Ordinea de execuţie - posibilităţi

Observaţii:
noduri neconectate: ordinea de execuţie este 
arbitrară (nu neapărat stângadreapta sau susjos). 
Structura Sequence este un mod de a controla execuţia 
unui VI când nu există o dependenţă naturală a datelor.

 alternativă: crearea unei dependenţe artificiale. De 
exemplu disponibilitatea datelor şi nu valoarea lor poate 
determina execuţia unui obiect.

     Vezi, de exemplu: 
Examples\General\structs.llb\Timing Template (data 
dep).vi 



  

Şiruri şi clusteri

Şir – colecţie de elemente de date de acelaşi tip, 
păstrate într-o zonă contiguă de memorie. Un element 
al unui şir nu poate fi un alt şir, chart sau graph.

- creare şi iniţializare  diverse funcţii;
        auto-indexarea: buclele For şi 

While 
indexează/acumulează 
automat şiruri la marginile lor 

(pop-up tunelul corespunzător 
>Enable/Disable Indexing).

Cluster - colecţie de elemente de date de diferite tipuri, 
păstrate într-o zonă contiguă de memorie.



  

Şiruri şi clusteri

 Exemplu: crearea unui şir cu autoindexare
- Controls>Array&Cluster>Array 

shell
- Controls>Numeric>Digital 

Indicator

- Graph: Legend&Palette off.
            Y Scale>Autoscale off.
            rescalare ca în figură.



  

Şiruri şi clusteri

FP:

şir   1D



  

Şiruri şi clusteri

… sau, mai complicat, un VI cu acelaşi FP, dar cu grafice 
multiple:



  

Şiruri şi clusteri

Un exemplu de auto-indexare cu şiruri de intrare:
 File>>Open
 Examples\General\arrays.llb\Separate Array Values.vi



  

Şiruri şi clusteri

Creare şi indexare de şiruri cu funcţia Build Array:

şir 2D 
numeric

Creare şi indexare de şiruri cu funcţia Initialize Array:



  

Şiruri şi clusteri

Creare şi indexare de şiruri cu funcţia Array Subset: 
întoarce o parte dintr-un şir, începând cu index şi având 
length elemente.

Funcţia Index Array întoarce un element al unui şir.



  

Aplicaţia 3 – exemplu de utilizare Build Array

FP:



  

Aplicaţia 3 – exemplu de utilizare Build Array

DB:



  

Polimorfism

Polimorfismul este capacitatea unei funcţii de a se 
adapta unor date de intrare de diferite tipuri şi 
dimensiuni.
Exemplu – comportamentul polimorfic al funcţiei Add:

Combinaţia Rezultat

Scalar+scalar scalar

Scalar+şir  
şir

Şir+ şir  şir



  

Grafice

Grafic - element de afişare 2D a unul sau mai multe 
şiruri de date care constituie reprezentările grafice 
propriu-zise.
Graficul – afişază datele ca un bloc; harta - afişază 
datele punct cu punct (sau şir cu şir).
Unui grafic I se pot ataşa unul sau mai multe cursoare



  

Aplicaţia 4 – utilizare grafice şi clusteri

FP:



  

Aplicaţia 4 – utilizare grafice şi clusteri

DB:

Se vor utiliza:  ~\Labview\Activity\Digital Thermometer.vi
              

Functions>Analysis>Probability&Statistics>Mean.vi
Exlporaţi şi graficele/hărţile tip intensitate: 
~\Examples\General\Graphs\intgraph.llb 
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