
  

Instrumentaţie virtuală

Stringuri şi operaţii cu 
fişiere



  

Stringuri

Stringuri   colecţii de caractere ASCII;
        indispensabile în controlul instrumentelor 

sau operaţii cu fişiere;
        limbajul G conţine numeroase subprograme 

pentru tratarea stringurilor. 
Exemple: vezi

~\Examples\General\strings.llb

Obiective:
operaţiuni de tratare a stringurilor;
lucrul cu fişiere ASCII sau binare



  

Aplicaţia 1: concatenarea stringurilor

Obiective: conversia numărstring şi concatenarea 
stringurilor

 File>>New VI; FP:



  

Aplicaţia 1: concatenarea stringurilor

DB: include Functions>String>Format Into String; 
String Lenght



  

Aplicaţia 1: concatenarea stringurilor

1. Formatare : pop-up Format Into String.vi>Edit Format 
String



  

Aplicaţia 1: concatenarea stringurilor

1. Format Fractional number: 4



  

Aplicaţia 1: concatenarea stringurilor

Formatarea corectă apare automat în DB:



  

Aplicaţia 2: Extragere substring, extragere 
număr

File>Open: ~\Examples\General\strings.llb\Parse String.vi



  

Aplicaţia 2: Extragere substring, extragere 
număr

DB: - Functions>String>String Subset – extrage substringul ce 
începe cu      offset  şi are lungimea length;

 - Functions>String>Scan From String - scanează stringul şi 
converteşte în numere caracterele valide 
(0-9,+,-,e,E şi punctul zecimal)



  

Operaţii cu fişiere

 Formate de fişiere în G:

 ASCII Byte Stream: date în format ASCII, direct 
inteligibile, utilizabile în majoritatea programelor de 
prelucrări de date (Excel, Origin, etc.) Structură utilizabilă 
pentru introducerea unor formule necesare prelucrării 
complexe a datelor.

 Datalog: fişiere binare, accesibile doar limbajului G, 
similare bazelor de date.

 Binary Byte Stream: fişiere binare de date, cele mai 
compacte şi cu viteza de procesare cea mai mare. Pentru a 
salva/extrage date trebuie însă cunoscut exact tipul 
acestora.



  

Aplicaţia 3: Crearea unui fişier ASCII

 FP:



  

Aplicaţia 3: Crearea unui fişier ASCII

 DB:



  

Aplicaţia 4: Adăugarea de date într-un fişier

Obiectiv: simularea achiziţiei unor date de temperatură şi 
salvarea    lor secvenţială într-un fişier ASCII. Nu 
uitaţi să salvaţi!

FP:

      



  

Aplicaţia 4: Adăugarea de date într-un fişier

DB:



  

Aplicaţia 5: Citirea de date dintr-un fişier

Obiectiv: Citirea datelor din fişierul creat anterior şi 
afişarea lor într-un grafic.

FP:



  

Aplicaţia 5: Citirea de date dintr-un fişier

DB:

Lucrul cu fişiere în G: noţiuni avansate
un fişier poate fi specificat printr-o cutie de dialog sau prin 
cale (dependentă de platformă); un control sau indicator de 
tip cale se comportă într-o anumită măsură ca unul de tip 
string.
Refnum: tip de date în G care identifică fişierele deschise. 
Un refnum este valabil doar pe durata cât fişierul rămâne 
deschis. Dacă un fişier este deschis de mai multe ori, 
fiecare operaţie de deschidere întoarce diferite refnum.



  

 Ordinea de execuţie - posibilităţi

Observaţii:
noduri neconectate: ordinea de execuţie este 
arbitrară (nu neapărat stângadreapta sau susjos). 
Structura Sequence este un mod de a controla execuţia 
unui VI când nu există o dependenţă naturală a datelor.

 alternativă: crearea unei dependenţe artificiale. De 
exemplu disponibilitatea datelor şi nu valoarea lor poate 
determina execuţia unui obiect.

     Vezi, de exemplu: 
Examples\General\structs.llb\Timing Template (data 
dep).vi 



  

Lucrul cu fişiere în G: noţiuni avansate

un fişier poate fi specificat printr-o cutie de dialog sau prin 
cale (dependentă de platformă); un control sau indicator de 
tip cale se comportă într-o anumită măsură ca unul de tip 
string.
Refnum: tip de date în G care identifică fişierele deschise. 
Un refnum este valabil doar pe durata cât fişierul rămâne 
deschis. Dacă un fişier este deschis de mai multe ori, fiecare 
operaţie de deschidere întoarce diferite refnum.
G memorează informaţiile legate de fiecare refnum, astfel că 
pot exista operaţii concurente dar independente asupra unuia 
şi acleuiaşi fişier.

Exemple:
~\Examples\File\smplfile.llb\Write to Text File.vi – scrie un fişier ASCII cu 

indicarea datei creării fişierului.

~\Examples\File\smplfile.llb\Read from Text File.vi – citeşte un fişier ASCII 
cu indicarea datei creării fişierului.



  

Lucrul cu fişiere în G: noţiuni avansate

Datalog – tip de fişier propriu limbajului G, similar bazelor de 
date.

O înregistrare într-un datalog poate fi un tip complex (cluster cu 
un string, un şir şi un număr, de exemplu) însă toate 
înregistrările trebuie să fie identice 

Fişierele datalog -  extrem de utile dacă nu e nevoie ca datele să 
fie disponibile unei aplicaţii externe.
Avantaje:

 Operaţiuni I/O foarte rapide;
 Se elimină necesitatea prelucrării complexe a datelor;
 Exemple: ~\Examples\File\datalog.llb\Write Datalog File Example.vi

 ~\Examples\File\datalog.llb\Read Datalog File Example.vi
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