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Instrumentatie virtuala

Structurile Case si Sequence;
siruri si clusteri

N




Structurile Case si Sequence

N

L

@Structura Case - element de ramificare a fluxului de
date intr-un VI in limbajul G;

- contine doua sau mai multe
subdiagrame, din care doar una este executata in
momentul executiei structurii;

- selectorul de caz: intreg, Boolean, string
sau enum.

@Structura Sequence - defineste ordinea executiei
diferitelor noduri intr-un VI,

- contine doua sau mai multe cadre
cu subdiagrame, executate in succesiunea indicata.




Aplicatia 1: Structura Case - utilizare
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File>>New VI
FP:

MNumber

qz.00

*digital control*

Square Root Value

1.41

*digital indicator €

-99999 00 indicates an error

*free label®




Aplicatia 1: Structura Case - utilizare

p
T 1 DB Square Root Value
Pseudo-cod:
If (number>=0) [T
then SQR value=sqgrt(numk MNumbar
Else
SQR value=-99999.0

Display message
“Error... Negative number
End if.

Terminal

o

Selection /




Aplicatia 1: Structura Sequence - utilizare

>New




Aplicatia 1: Structura Sequence - utilizare

4

I 1. Configurati elementele de panou exact cum este
indicat:
_pomattpecion___________B bwofee ____0
Format: Example: Representation
| Mumenc 4:] EAL 132 Minium ID
_______________________________________________________________________________________ — Masivan 100
e By Mw:j Long
Vahse ieOut of Range troreeed |
| 1 Dighs of Precision | Suspend B Defauit [0

% Floating Pont Natabon
T Seientific Motation
& Engineering Notation | se Defaull Vahies

T Relative Time [zeconds]
Ok l Cancel




Aplicatia 1: Structura Sequence - utilizare

N

L

& DB = cadrul 1:

felalslelaps pafapae e el w) s g™ Il Ef e Bl a0 fafa e eafalnl e el w0 &
g {
] 1

1)

feieirr inininininivinininiviis fninieininininininl s fuininininininininls

Variabila local3 a secventei;
transmite valori intre cadre (pop-up>Add Sequence




Aplicatia 1: Structura Sequence - utilizare

N

- cadrul 2:

* sharts at 0
=0 increment by 1*




Aplicatia 1: Structura Sequence - utilizare

N

- cadrul 3: (Run; File>>Save)

Get final e, Compute fime delay in saconds.

O

fefaflefial afeafaiealeafels el sl m0 80 a0 ElEl@afle eieafnl el 0.

Geinieieinininieinini v inininin i ininieini s fnininininininininln




Formula Node

#  Structura utilizabila pentru introducerea unor formule
necesare prelucrarii complexe a datelor.

# Doua modalitati de implementare a calculului
y=x2+x+1:

- calcul cu operatori G: > e

Farmmula Hode

- formula node:




N

Formula Node

L

—> Operatori si functii disponibile in Formula Node:
Help>>Help window

S E—

Fomula Hode operators, lowest precedence st
arugnment =

condbional 7.

bocalOR | logcal&AND  &&

ilalional === 3 ( )= L=

athmetie + - * /7

LAy + - |

Fomrda Mode funchons,

abz acos acosh asin asnh atan atanh cedl

cog cosh cot cxc exp expm] floor getexp gelman
it kiz In el log ogd max min mod rand

Erm FeC sign s mnc sinh zgiE tan tanh

SOEIE .

;-,\ﬁ 4




Formula node

g
s

Exercitiu: incercati sa implementati urmatorul
fragment de cod utilizand Formula Node:

if (x>=0) then
y=sqrt(x)
else
y=-99
end-If

... daca nu v-a iesit, dati
pagina!




Formula Node

f/@

Solutia:

MNumber
(DBL |

Operator Conditional False

y=[n>=0]7sqrfx] : -99;
i A

Conditia True

Square
Root

—{[DBL]|




Aplicatia 2: Structura - utilizare

f@‘?Obiectiv: construiti un VI care foloseste un singur
Formula Node pentru a calcula:
yl=x3-x?+5;
y2=m*x+b, 0<=x<=10.

FP:
L Waveform Graph
e 1000.0- y
e00.0- we
‘h B00.0-
« 000

400.0-
200.0-

D'D_I ) ) | | |
1 2 4 F B 10




Aplicatia 2: Structura Formula Node - utilizare

N

DB:

trebui sa nu!) 2>

il

... daca aveti nevoie de ajutor
(desi la etapa asta ar




Aplicatia 2: Structura Formula Node - utilizare

v/ avetorm Graph

HE|




Ordinea de executie - posibilitati

N

L

Observatii:
—->noduri neconectate: ordinea de executie este
arbitrara (nu neaparat stanga—->dreapta sau sus—>jos).
Structura Sequence este un mod de a controla executia
unui VI cand nu exista o dependenta naturala a datelor.

- alternativa: crearea unei dependente artificiale. De
exemplu disponibilitatea datelor si nu valoarea lor poate
determina executia unui obiect.

Vezi, de exemplu:

Examples\General\structs.lIb\Timing Template (data
dep).vi




Siruri si clusteri

g %Sir - colectie de elemente de date de acelasi tip,
pastrate intr-o zona contigua de memorie. Un element
al unui sir nu poate fi un alt sir, chart sau graph.

- creare si initializare > diverse functii;

- auto-indexarea: buclele For si
While

Indexeaza/acumuleaza
automat siruri la marginile lor
(pop-up tunelul corespunzator
>Enable/Disable Indexing).

c@*Cluster - colectie de elemente de date de diferite tipurl,
pastrate intr-o zona contigua de memorie.




Siruri si clusteri

N
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¢  Exemplu: crearea unui sir cu autoindexare

avetom (raph

iy
1.0-

03-

i e

DE' T
[

{l

il

010

- Controls>Array&Cluster>Array

avelom iy

- - Controls>Numeric>Digital

wWayveform Array

- Graph: Legend&Palette off.
Y Scale>Autoscale off.
rescalare ca in figura.




N

Siruri si clusteri

N

enerate Wavetorm. v

]

A

Deka®X =0
E_Bm* \wavelom Graph

%—'L:'ﬁ.

\ Wawefum durray

sir 1D




Siruri si clusteri

N

@ sau, mai complicat, un VI cu acelasi FP, dar cu grafice
multiple:

I'I EI]HH Generate Waveform. v

Waveform dnay

= BBl

W aveform Graph




Siruri si clusteri

] .
- #Un exemplu de auto-indexare cu siruri de intrare:

* File>>0Open
* Examples\General\arrays.llb\Separate Array Values.vi

N
Initialize
@—krag Pazitive Array
E_:" @'[E [oB1]
Negative Array
Inpuut Areay
N
Initialize
E_krw Fositive Array
5. B
MNegative Array
[DEL]
Input Array




Siruri si clusteri

] .
- #¥Creare si indexare de siruri cu functia Build Array:

'
| =
Medﬂegdag | _EE '-"-
sy} [ =25

Arr_a‘;.f af ::

y

r -

--r

-+

il

g &

= o
:I@':of $il’ 2D

numeric

<El'l}}»Creare si indexare de siruri cu functia Initialize Array:
Initialize Array

element

dimension size

EE

elerment

dimension size 1

dimension size 2

dimension size 3

13

-
> @

[132]
1D Array

Initialize Array

el

o
es (]
[

[132]

A0 Array




N

Siruri si clusteri

@Creare si indexare de siruri cu functia Array Subset:
intoarce o parte dintr-un sir, incepand cu index si avand
length elemenrte

array sub-array
index(0) ¢
length _

bnadns o 1YY oonimped
L Do R

!E‘!?i_i'ti'i g~ ST J

Array Subset

#®Functial =~ o ' - | Sir.
n-dimension array ﬁ elerment or
index O -t sub-array

1 B
frides: 1ot e LA |

Index Array




Aplicatia 3 - exemplu de utilizare Build Array




Aplicatia 3 - exemplu de utilizare Build Array

(] ,
-~ #DB:
an K
aar E [y =
g—> ¢
B
— P BEEEE  ~
NOIBE e
EEEEL
y S > FEE -




Polimorfism

] .

~ #¥Polimorfismul este capacitatea unei functii de a se
adapta unor date de intrare de diferite tipuri si
dimensiuni.

@Exemplu - comportamentul polimorfic al functiei Add:

Combinatia Rezultat
Bl e
Scalar+scalar E g E scalar
[
= P EEEAE
Scalar+sir N00BE b
Sir
EEEEN
L s E88E
dEIEE

Sir+ sir Sir




Grafice

@Grafic - element de afisare 2D a unul sau mai multe
siruri de date care constituie reprezentarile grafice
propriu-zise.

<i@'*}*GraficuI - afisaza datele ca un bloc; harta - afisaza
datele punct cu punct (sau sir cu sir).

{%}I Iniii arafic | ce naot ataca niniil <ailt mai miilte cirirecnare

10.0-
8.0-
b.0-
4.0~
2.0=

«0 | Exe oo JEo0 JC)EEE
@E@]E@IJDII

Bl

1 Lrsor Y Pogition Shyile

Ml ermnient X Position oot
Control  Cursor Lock
7 Harme o Plot

E & 10 Adive  Control
Cursor Button

0.0~} , :
g 2 4

for Cursor
Mo et




Aplicatia 4 - utilizare grafice si clusteri

@ FP:

T ernpesshue
90 0-
0 | —— |
&0 0=
* waveiorm chart * hat
Legand Shouar g
Pont styke <> small cross M- Mean
13567
&0.0-
bef e
|27 85
biny
) g0
“chgital indicators®
deg F
* wavelorm graph *
Legend Shown
Fort style - small square




Aplicatia 4 - utilizare grafice si clusteri

] .
@ DB:
[N

Array Max & Min|
A )| (s

L8|G0
[DBL || [Mean
Termperature
Ea"ﬂ: Lint) Mest
s Fultiple
Tlﬂ'lE EE
EHEY m 7 F

Eired 12

@Se vor utiliza: > ~\Labview\Activity\Digital Thermometer.vi

9
Functions>Analysis>Probability&Statistics>Mean.vi

@Exlporati si graficele/hartile tip intensitate:
~\Examples\General\Graphs\intgraph.llb
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